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Å105 grammi, batterie incluse

Å110x50x25 mm esclusa custodia

ÅRangedi prezzi 199.00ϵς499.00ϵ

ÅPoco pratico

ÅNecessita di contatto con le superfici

ÅAlcune importanti limitazioni

Come fare di meglio?

COLORINO
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ÅPrezzo sempre in diminuzione

ÅSensori CMOS sempre più sofisticati (8+ MP)

ÅUnità di calcolo veloci (400 Mhz)

ÅChip dedicati a Java VM e accelerazione grafica

ÅBacino di utenti globale

ÅAccessibilità
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Mobile Color RecognitionSystem

Å9Ω ǳƴ ǎƻŦǘǿŀǊŜΦ {ŦǊǳǘǘŀ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛǾƛ ƎƛŁ ŜǎƛǎǘŜƴǘƛΦ

Å9Ω ǎŎǊƛǘǘƻ ƛƴ WŀǾŀ όWнa9 ǎǳ SunMMAPI 1.1)

Å9Ω ƛƴŘƛǇŜƴŘŜƴǘŜ Řŀƭ layerdi accessibilità

ÅRisolve molti dei problemi legati alle alternative esistenti
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Costo minimo 199ϵ(medio 350ϵ) Costo minimo 39ϵ(medio 150ϵ)

Dispositivo dedicato Layersoftware su dispositivi esistenti

Necessita di contatto con le superfici Sfrutta la fotocamera integrata

Ingombrante Occupa lo stesso spaziodel telefono

Assistenza limitata Efficienti sistemi di assistenza remota

vs
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Funzionamento

1. Avvio del programma sul dispositivo mobile

2. tǳƴǘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻƎƎŜǘǘƻ Řƛ Ŏǳƛ ǎƛ ǾǳƻƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƛƭ ŎƻƭƻǊŜΦ 
Attivazione dispositivo mediante la pressione di un tasto 
singolo.

3. Fase  di elaborazione automatica

4. Visualizzazione su schermo del nome del colore dominante 
ŘŜƭƭΩƻƎƎŜǘǘƻ ƛƴ ŦƻǊƳŀǘƻ ǊƛŎƻƴƻǎŎƛōƛƭŜ Řŀƛ ƭŜǘǘƻǊƛ ǾƻŎŀƭƛ
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Realizzazione

ÅSfrutta SunMultimedia ApplicationProgrammingInterface 1.1 
(MMAPI), accessibile da Java.

ÅVantaggi della programmazione ad oggetti

Å{ǘǊǳǘǘǳǊŀ ŀ ǇƛǇŜƭƛƴŜ  ƛƴ с ŦŀǎƛΦ [ΩƻǳǘǇǳǘ Řƛ ƻƎƴƛ ŦŀǎŜ ŝ ƭΩƛƴǇǳǘ ŘŜƭƭŀ ŦŀǎŜ 
successiva.

ÅParadigma MPCDS
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Realizzazione
Pipeline di elaborazione ςFase 1 Acquisizione

ÅCreazione d un Player collegato al sensore CMOS, 
sfruttando la classe Manager

ÅCreazione di controlli per regolare diversi parametri 
sul sensore (White Balance, Exposure)

Å{ŀƭǾŀǘŀƎƎƛƻ ŘŜƭƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ƛƴ ŦƻǊƳŀ Řƛ Arraydi Byte, 
e successivamente convertito in formato PNG
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Realizzazione
Pipeline di elaborazione ςFase 2 Crop

Å[ΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ƻǘǘŜƴǳǘŀ ǾƛŜƴŜ ǊƛǘŀƎƭƛŀǘŀ ŀ ǇŀǊǘƛǊŜ Řŀƭ 
centro fino ad una superficeǇŀǊƛ ŀƭƭΩул҈ 
ŘŜƭƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ƻǊƛƎƛƴŀƭŜΦ
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Realizzazione
Pipeline di elaborazione ςFase 3 Filtro Gaussiano

ÅApplicazione di un Filtraggio Gaussiano

Å9ƭƛƳƛƴŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǊǳƳƻǊŜΦ ά[ƛǎŎƛŀέ ƛƭ ǎŜƎƴŀƭŜΦ

ÅwŜŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ǘƛǇƛŎŀ ŘŜƭƭΩŀƭƎƻǊƛǘƳƻΣ н ŎƛŎƭƛ ΨforΩ 
annidati.

ÅIl filtro è separabile.

ÅFiltro di ampiezza 3 pixel.

11/15



Realizzazione
Pipeline di elaborazione ςFase 4 Correzione Gamma

Å/ƻǊǊŜȊƛƻƴŜ DŀƳƳŀ ŘŜƭƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ Ŏƻǎƛ ƻǘǘŜƴǳǘŀΦ

ÅParametro Gamma fissato a priori a 1.5
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